Titre de la proposition : Proposition pour promouvoir le eSport

Date : 13/10/2023

Signataires de la proposition : Membres du GT

Constats :

Constatant que pres de 1,1 million de Belges pratiquent des jeux vidéo. Plus de 4 millions si I’on
inclut les différents jeux sur tablettes et smartphones' ;

Constatant que dans le monde, le secteur du gaming pése actuellement 100 milliards de dollars, soit
plus que les secteurs cinématographique et musical réunis” ;

Considérant qu’en Belgique 1’esport n’est pas reconnu officiellement® ;

Constatant que dans certains pays, la reconnaissance de ’esport comme un sport officiel permet
I’ouverture de droits comme 1’accés a une bourse d’étude* ;

Considérant que sans reconnaissance juridique dans notre pays, le sSport et ses athletes ne
bénéficient d’aucune sécurité ni garantie ;

Constatant que du fait de son retard dans le domaine de I’esport en Belgique, de nombreux joueurs
belges s’expatrient pour aller dans d’autres pays plus avancés dans ce domaine’ ;

Recommandations :

C’est pourquoi Génération Engagée propose :
- De faire reconnaitre officiellement le eSport et le statut d’eSportif par la FWB et I’ Adeps.
- De créer un statut d’étudiant eSportif dans 1’enseignement supérieur.

- De réguler les tournois et les LAN qui, s’ils offrent des Prize Money, sont actuellement
illégaux.

- De prévoir des subsides pour les écoles qui proposent de développer le eSport dans leurs
programmes sport-études.

- De monter des structures communales tout public disposant du matériel nécessaire a la
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pratique du eSport.
- D’organiser des événement eSport nationaux et internationaux en Belgique.

- D’assurer la promotion d’éveénements eSport a travers nos médias.




